
 منظور ما از خلاقیت
اگرچه مفهوم »خلاقیت« همچنان گسترده، پیچیده و مبهم 
باقی‌ مانده است، اما خلاقیت به‌طور کلی به‌معنای نوآوری در 
ترکیب دانش پیشین با دانش جدید، برای خلق چیزهایی که 
قبلًا وجود نداشتند، درک می‌شود. تفکر خلاق و استفاده از آن 
در طول زندگی مهارتی پایه در افراد به‌شمار می‌آید و تربیت 
بسیار  مهارت  این  تقویت  و  کسب  در  دانش‌آموز  یا  کودک 

تعیین‌کننده است.

 بازی‌هـای دیجیتــال و غیــردیجیتـال هر 
دو خلاقیت‌پرورند

توسعۀ مهارت‌های خلاقانه می‌تواند هم در محیط‌های دیجیتال 
و هم غیردیجیتال مشاهده شود. دانش‌آموزان به‌راحتی بین این 
فضاها حرکت می‌کنند. برای مثال، نقاشی‌هایی که دانش‌آموزان 

دیجیتال  دنیای  به  می‌توانند  می‌کشند،  فیزیکی  به‌صورت 
به  می‌توانند  محبوب  پویانمایی‌های  یا  کنند،  پیدا  راه  نیز 

اسباب‌بازی یا بازی رومیزی تبدیل شوند.

 ارزش بازی دیجیتال‌باز و خودساخته
و  بازتر  دیجیتال  فناوری‌های  با  کودکان  بازی  هرچه 
خلاقانۀ  عادت‌های  توسعۀ  در  کودکان  باشد،  خودراه‌اندازتر 
خلاقیت  از  کلیدی  جنبه‌ای  تخیل  می‌شوند.  تواناتر  ذهن 
می‌کنند.  تحریک  را  تخیلی  بازی  دیجیتال  رسانه‌های  و  است 
را  خود  علاقۀ  مورد  دیجیتال  شخصیت‌های  نقش  کودکان 
را  بازی‌ها  و  برنامه‌ها  به  مربوط  سناریوهای  می‌کردند،  بازی 
خود  اسباب‌بازی‌های  و  عروسک‌ها  به  و  درمی‌آوردند  اجرا  به 
در  که  می‌دادند  را  شاهزاده‌هایی  و  ابرقهرمان‌ها  ویژگی‌های 
دنیای برخط دیده بودند. دستگاه‌های دیجیتال همچنین به 

و  بسیار مهم هستند  بیست‌ویکم   مهارت‌های خلاقانه در قرن 
دیجیتال  فناوری‌های  با  تلفیق‌شده  بازی‌های  که  نیست  شکی  هیچ 
ابزار دیجیتال و رسانة نوین  انواع خلاقیت حمایت می‌کنند. هر  از 
را  خلاقیت  پایة  مهارت  از  متفاوتی  جنبة  تقویت  و  توسعه  توانایی 
دارد. بازی‌های دیجیتال‌باز1 به دلیل دسترسی و قابلیت‌های بیشتر و 
متنوع‌تر، از مهم‌ترین ابزارها در توسعه و تقویت خلاقیت دانش‌آموزان 
هستند، زیرا امکان کشف و تخیل در محیط بازی دیجیتال و انتقال آن 
به محیط بازی غیردیجیتال یا زندگی واقعی را به مخاطب می‌دهند. 
همچنین، باید توجه داشت، تمام این ابزارها با حضور معلم یا مربی 
آگاه و هوشیار عملیاتی و کاربردی می‌شوند؛ معلمی که شنونده‌ای 

خوب باشد و ایده‌های دانش‌آموزان را تشویق کند.

کلیدواژه‌ها: بازی، خلاقیت، بازی دیجیتال‌باز

اشاره

سرگرم‌آموزی

    علی شیرکرمی
    دانشجوی دکترای تکنولوژی آموزشی

بازی دیجـیـتـال
باز وی خلاقـیـت
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کودکان برای کاوش و بیان افکار خلاقانۀ 
راه نشان می دادند و این نوع بازی ها غالباً  خود 

و  یوتیوب  مانند  وبگاه هایی  بودند.  خلاقانه  بسیار 
این  در  کودکان  خلاق  بازی  برای  مهمی  منبع  آپارات 
زمینه هستند؛ به عنوان محرک و منبع الهام بخش. این 
قرار  دانش آموز  اختیار  در  را  فضایی  همچنین  وبگاه  ها 
می دهند که بازی هایی را که خلق کرده یا ساخته اند نیز 

در قالب ویدئو با دیگران به اشتراک بگذارند.
بین دستگاه ها و برنامه های گوناگون و انواع خلاقیت 
پرورش  در  آن ها  به  توجه  که  دارد  وجود  جالبی  رابطۀ 
برای  دارد.  اهمیت  بسیار  خلاقیت  مهارت  همه جانبۀ 
خلاقیت  از  ویدئویی  بازی های  و  برنامه  ها  مثال، 
شناختی بیشتر حمایت می کنند، در حالی که تلویزیون 
در  تخیلی  و  فیزیکی  بازی های  به  مشابه  رسانه های  و 
مخاطب منجر می شوند. دستیارهای هوشمند، به طور 
ویژه با بازی های مبتنی بر تقویت زبان، موسیقی و تخیل 
نیز  هوشمند  گوشی های  و  تبلت ها  هستند.  ارتباط  در 
ساخت  و  نقاشی  مانند  خلاقانه  مهارت های  توسعۀ  به 
باید  کودک  مربی های  و  معلمان  می کنند.  کمک  فیلم 
تفاوت  ابزارهای گوناگون در توسعۀ مهارت خلاقیت را در 
نظر بگیرند تا با تلفیق ابزارها، خلاقیت به عنوان یکی از 
دانش آموزان  در  به درستی  پایه،  مهارت های  مهم ترین 

توسعه یابد.
خلاقانۀ  فرایند  با  غالباً  که  دیجیتال بازتر  ابزارهای 
را در  خاص مانند عکاسی همراه هستند، دانش آموزان 

توسعۀ مهارت های خلاقانه به شکل عمیق تری درگیر 
از  می کنند. برای مثال، هنگامی که دانش آموزان 

آموزش های یوتیوب، آپارات یا برنامه های 
خاصی  بازی  یا  نقاشی  از  پشتیبانی  برای  که  دیگر 

بیشتری  امکانات  می کنند،  استفاده  شده اند  طراحی 
برای بروز بازی خلاقانه خواهند داشت. به عنوان مثال، 
برنامه  ها  غیردیجیتال،  و  دیجیتال  مطرح  بازی های  از 
که  شده اند  ساخته  بسیاری  آموزشی  ویدئوهای  و 
مخاطب  به  را  محصولات  آن  با  بازی  جدید  روش های 

معرفی و پیشنهاد می کنند.

آن ها  به  کودکان  که  دستگاه هایی  به  خلاقیت  البته 
دانش آموزان  خلاقیت  نیست.  وابسته  دارند  دسترسی 
دسترسی  آن ها  به  که  دیجیتال  ابزارهای  حول  همیشه 
از  خود  تخیل  بیان  و  کاوش  توانایی  نمی چرخد.  دارند 
طریق بازی جنبۀ مهمی از خلاقیت است و تعداد زیادی از 
بازی های خلاقانه دور از دستگاه های دیجیتال و محتوای 
دانش آموزان  حال،  این  با  می گیرند.  انجام  دیجیتال 
به عنوان  دیجیتال  دنیای  از  خود  بازی های  در  همچنان 
استفاده  خود  رشد  مسیر  و  روزمره  زندگی  از  بخشی 
ویدئویی  بازی های  داستان های  دانش آموزان  می کنند. 
مورد علاقۀ خود مانند ماینکرفت2 را در بازی های آنالوگ 
مانند بازی با آجره های لگوی3 خود به اجرا در می آورند. 
مانند  ویدئویی  بازی هایی  نمی رسد  نظر  به  ظاهر  در 
ماریوکارت4 یا افسانه زلدا5 خلاقیت زیادی را درگیر کنند، 
اما با بررسی دقیق تر این بازی ها متوجه می شویم آن ها 
قرار  نقش آفرینی6  بازی  قالب های  در  را  مخاطبان  غالباً 
می دهند تا خود را در جایگاه شخصیت های خاص قرار 
دهند و تصور کنند در جایگاه آن ها بودن چه حسی دارد. 

بازی  فضای  در  دانش آموز  غوطه وری7  به  تجربه  این 
منجر می شود و این غوطه وری در دنیای بازی،  ۱۴
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مقاله  مـکـمـــل

فــرصت هــایی غنــی بــرای بروز خلاقیت 
فراهم می کند که به اتصال و ارتباط خلاقیت بین 

دنیای بازی و دنیای واقعی می انجامد.
بازی ها و برنامه های کاربردی کدنویسی نیز به طور 
بازی های  می دهند  امکان  دانش آموزان  به  خاص 
آن ها  با  بتوانند  نیز  دیگران  که  کنند  خلق  جدیدی 
که  داد  نشـان  مطالعـه ای  مثــال،  بــرای  کنند.  بـازی 
و  دستگاه ها  از  استفاده  با  بودند  قادر  دانش آموزان 
به سرعت  را  بازی هایی  رایگان،  کاربردی  برنامه های 
طراحی  دانش آموزان  این  بسازند.  و  کرده  کدنویسی 
محیط های بازی خود را در سکوی روبولکس8 و پیشانه 
توانستند  و  ساختند  ایکس باکس9  بازی  )کنسول( 

از  برخی  کنند.  بازی  خانواده  اعضای  با  را  بازی ها  این 
گرفتند  یاد  مدرسه  در  اینکه  از  بعد  دانش آموزان  این 
چگونه از نرم افزارهای کلیدی استفاده کنند، در خانه 

به پویانمایی و کدنویسی علاقه مند شدند.

نقش معلم در تقویت خلاقیت
افراد  تأثیر  تحت  بسیار  خلاقیت  داشت،  توجه  باید 

اطراف دانش آموز قرار دارد. این موضوع در واقع بر 
اهمیت نقش معلم آگاه در توسعۀ مهارت 

7. Immersion
8. ROBOLOX
9. X BOX

پی نوشت ها

فرد  حضور  دارد.  تأکید  دانش آموز  خلاق 
شنونده ای  كه  مربی  یا  معلم  مانند  بزرگ سالی 

دانش آموزان  ایده های  به  دقت  با  و  باشد  فعال 
گوش دهد، این امکان را فراهم می کند که دانش آموز 
ایده های ناب و خلاقانۀ خود را بروز دهد و ایده های 
این  بگذارد.  اشتراک  به  نیز  خود  هم سالان  با  را  خود 
عمل  ابتکار  می کند  تشویق  را  کودک  همچنین  مهم 
را در کشف کردن به دست گیرد. صبر و علاقۀ واقعی 
را  آن ها  خلاقیت  دانش آموز،  ایده های  به  معلم 

دوچندان می کند.

جمع بندی
دانش آموزان  در  خلاقیت  مهارت  توسعۀ  و  تقویت 
رشد  در  خلاقیت  است.  مهم  آموزش وپرورش  در 
آن  به  توجه  و  است  مهم  و  پایه  مهارت  یک  افراد 
تربیت  به  می تواند  آگاه  معلم  توسط  و  مدرسه  در 
دانش آموزان موفق منجر شود. خلاقیت بسیار تحت 
تأثیر افراد پیرامون یک شخص شکل می گیرد، اما در 
عملیاتی  و  کاربردی  مناسب  ابزاری  از  استفاده  کنار 
مهارت  از  متنوعی  جنبه های  بر  نیز  ابزارها  می شود. 
خلاقیت تأکید دارند. در نتیجه برای تقویت خلاقیت 

باید از مجموعه ای متنوع از آن ها استفاده کرد.

1. Open-end digital game
2. Minecraft
3. Lego blocks
4. Mario Kart
5. Legends of Zelda
6. Role Playing
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